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1 在 IDE Online 创建实例并完成 Java 语言开

发

创建/启动 IDE 实例

步骤1 进入CodeArts IDE Online首页。

步骤2 单击“新建实例”，进入“新建实例”页面。

图 1-1 新建实例

实例信息参数说明如下：
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参数名 说明

名称 实例名称。请根据界面提示进行设置。

描述 对实例的描述。

技术栈 根据实际需求选择技术栈类型。选择技术栈标签作为过滤条件，标
签可以单独选择，也可以组合使用。

目前支持的技术栈类型如下：

● All in One
● Java
● C/C++
● Python
● Node.js
● Go
● Blockchain

CPU架构 支持两种：

● 鲲鹏计算：鲲鹏采用精简指令集(RISC)。
● X86计算：X86采用复杂指令集(CISC) 。

CPU/内存 系统根据所选技术栈默认匹配对应配置。

存储容量 支持三种存储容量：5GB、10GB、20GB。

自动休眠 实例无操作超过一段时间后，将会被自动休眠，如需操作实例需重
新启动实例。请根据实际需要进行配置。

支持配置五种休眠时间，分别为：30分钟、60分钟、4小时、24小
时、永不休眠。

 

步骤3 单击“下一步”，进入“工程配置”页面。

请根据需要选择工程来源，包括“样例工程”和“私有仓库”，也可以选择“不创建
工程”直接创建实例。

本示例中选择“样例工程”，并选择一个java-web-spring-sample样例模板。
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图 1-2 工程配置

不同来源工程信息参数说明下：

工程来源 参数名 说明

样例工程 工程名称 工程的名称。可以输入字母、数字、连字符、下划线，字
符介于1~127之间。

工程模板 根据上一步选择的“技术栈”类型不同，对应“工程模
板”也不同。请根据需要设置不同“技术栈”以及对应的
“工程模板”。

私有仓库 项目名称 工程所属项目的名称，来源为当前用户在需求管理服务中
已经创建或具有权限的项目。

仓库地址 当前用户所属项目下拥有权限的代码仓库，仓库地址来源
于代码托管中的代码仓库，需选择同一Region下的代码仓
库。

分支 从代码仓库中获取的具有权限的分支。

名称 工程的名称。名称默认为代码仓库的名称。

不创建工
程

- 工程配置中跳过创建工程，直接创建实例。
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步骤4 设置完参数单击“确定”，IDE实例创建完成，系统自动进入CodeArts IDE Online工
作界面。

----结束

运行项目

步骤1 在CodeArts IDE Online工作界面， 在src/main/java路径下查看已经导入的样例
HelloWorld.java。

图 1-3 查看样例代码

步骤2 单击顶部的运行按钮，会输出Hello World！运行结果。

图 1-4 查看运行结果

----结束

修改/删除 IDE 实例

步骤1 进入CodeArts IDE Online首页，查看已创建的IDE实例列表。
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图 1-5 查看已创建的实例

步骤2 单击IDE实例所在区域的 ，对实例进行编辑。

● 当实例状态为“运行中”，此时无法编辑实例，需要先单击左下角的 ，停止
实例。

● 当实例状态为“已停止”，此时可以“编辑实例”，根据需要修改工作空间名
称、描述、自动休眠时间。
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图 1-6 编辑实例

步骤3 （可选）单击IDE实例的 按钮，选择“删除实例”，可删除对应实例。

须知

请根据提示慎重删除，IDE实例删除后不可恢复。

----结束

CodeArts IDE Online
快速入门 1 在 IDE Online 创建实例并完成 Java 语言开发

文档版本 01 (2025-07-28) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 6



2 入门实践

本文汇总了基于CodeArts IDE Online常见应用场景的操作实践，为每个实践提供详细
的方案描述和操作指导。

表 2-1 CodeArts IDE Online 最佳实践一览表

最佳实践 说明

基于CodeArts IDE Online部署微服务到
容器镜像服务

本实践主要讲述在CodeArts IDE Online
中如何快速将开发好的微服务部署到华
为云容器服务并进行快速验证的过程。

基于CodeArts IDE Online开发并发布
WeLink应用

本实践主要讲述基于CodeArts IDE
Online快速开发、发布WeLink应用。

基于CodeArts IDE Online开发并使用模
型

本实践主要讲解如何在CodeArts IDE
Online中使用TensorFlow和Jupyter
Notebook完成神经网络模型的训练，并
利用该模型完成简单的图像分类。
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